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“* Programsko rjesenje
Android
OpenGL ES 2.0
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penGL ES 2.0

* APl za razvoj 3D grafike na mobilnim |
ugradbenim platformama

“* Khronos grupa (2000)

OpenGLES 2.0
Conformance Tests
May 2008
GLES 2.0
ﬂﬁlﬁasnpecﬂhalinn
March 2007
OpenGL ES 2.0 accelerated | High-end devices will ship with drivers
OpenGL ES 2.0 products begin to ship for both OpenGL ES 1.1 and 2.0
provisional
ipani‘ﬁcatfun
ugust 2005
OpenGL ES 1.1 with hardware acceleration is OpenGL ES 1.1 will continue to be
the “Sweet Spot” for Mobile 3D through 2008 used in lower-cost devices
2007 2008 2009
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penGL ES 2.0 - Graficki proto€ni sustav

EXTERNAL INTERFACE INTERNAL PROCESS

Buffer
Objects

Vertex
Shader

Primitive
Assembly

glDrawArrays
‘giDrawElements

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

Rasterizer

Fragment

Textures Shader

OpenGL API

Fragment
‘ Operations

Render

Buffers
- Frame
‘ Buffer

. You have to set . You don’t have any control . Optional

0ff-Screen
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Programi za sjen€anje

& Vertex Shader
AR glCreateShaderObject

glShaderSource

glCompileShader
glCreateProgramObject

glDeleteObject

glAttachObject

Fragment Shader

glCreateShaderObject glAttachObject

glShaderSource glLinkProgram

glUseProgramObject

glCompileShader

glDeleteObject glDeleteObject
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Programsko rjesenje

“+ Prikaz 3D modela Trga kralja Tomislava
(varazdinski Korzo)

“» XML konfiguracija

** Klijent — server pristup
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*» Serverska aplikacija

*» Klijentska aplikacija

* Android aplikacija
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Serverska aplikacija

*» Posluzuje:
Informacije o dostupnim modelima

Opise 3D modela (zip arhiva slika i XML
konfiguracije)

“* Web aplikacija (Apache Tomcat, RestEasy)

* Instalirana na OpenShift platformi (Paas)
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ML konfiguracija

<modelDescription>
<city>Varazdin</city>
<description>Varazdin je grad na sjeveru Hr..</description>
<modelSizeX>450</modelSize X>
<modelSizeY>650</modelSizeY>
<shapes>
<shape>
<name>foi</name>
<type>cube</type>
<vertices>
<vertex x="41.0" y="0.0" z="0" />
</vertices>
<textures>
<texture location="Front">
<path>varazdin-hr/images/empty.jpg</path>
</texture>
</textures>
</shape>
</shapes>
</modelDescription>
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*» Biblioteka za komunikaciju sa serverskom
aplikacijom

“* HTTP protokol

* Java deserializacija
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ndroid aplikacija

“ Omogucuije:
Preuzimanje konfiguracija sa udaljenog servisa

Spremanje konfiguracije
* na datotecCni sustav
* U bazu podataka (OrmSqiLite)

Iscrtavanje 3D modela
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Android aplikacija

*» Google API (biblioteka za rad s OpenGL ES
2.0)

“» Apstraktni kontejner
“* Upravljanje dogadajima na ekranu

*» Detekcija sudara
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Pregled gradova

E Varazdin

«l Lo T A W21:7

Pregled gradova AZuriranje grada : Varazdin

Gradovi u lokalnom repozitoriju, u slucaju da je
prazan preuzeti sadrzaj sa sljedece stavke u
izborniku

Preuzimanje zavrseno

AZuriranje gradova

AZuriranje gradova s udaljenog repozitorija 15%

Spremanje objekta emporioKrov2

Postavke aplikacije

Postavke aplikacije
le] Lo T aW21:17
Postavke aplikacije

Brzina kretanja - 25

Brzina okretanja - 1
L J
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Varazdin Varazdin

Varazdin : Varazdin
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