Tomislav Jelčić, Armin Vrević – Direct3D Windows Phone
Projekt je zamišljen u 2 dijela.Prvi  dio implementira slične principe kakvi se rade  na laboratorijskim vježbama u OpenGl-u. Navigacija među primjerima se odvija “tap” eventom na ekran simulatora.
[bookmark: _GoBack]Drugi dio je jednostavna igra u kojoj postoji kugla koja cijelo vrijeme ubrzava I potrebno je izmicati se preprekama koje nadolaze. U samoj igri se rabi Directx Toolkit te njegove funkcije. U igri još postoji mogućnost sudara, te efekti nakon prolaska određenog dijela terena (pojava magle koja otežava vidljivost )

Seminarski dio je smišljen na način da se razradi kod za primjere te da se navedu razlike sa OpenGl-om. Isto tako je prikazan  Directx Toolkit kao sredstvo lakšeg programiranja directx aplikacija. 

 Igra je isporabana na Nokia Lumia 925 uređaju te na simulatorima za WP unutar VS-2013.
